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Szalenistwo gier przegladarkowych: Azja-Niemcy-Polska

Rynek gier przegladarkowych w Polsce odnotowuje ogromny wzrost, co pokazuje, jak bardzo Polacy pokochali nowy
typ rozrywki. Prosta obstuga, atrakcyjny interfejs i dostgp do spolecznosci czynia niekiedy gry browserowe bardziej
atrakcyjymi od standardowych gier PC.

Sukces nowej platformy gier przegladarkowych 337.com jest dowodem niesamowitego potencjatu polskiego rynku
gier.

Polski rynek gier internetowych stanowi obecnie obszar rywalizacji wszystkich §wiatowych producentéw. Apetyt na
gry polskich graczy nie zostat jeszcze zaspokojony, a kazda gra z nowa fabulg i bedaca dobra modyfikacja poprzedniej
wersji moze liczy¢ na tysiace rejestracji dziennie. Na rosnace zainteresowanie grami wskazuje eksplodujaca ilos¢
serwiséw publikujacych artykuty, relacje i recenzje, a takze fankluby i strony linkujace do samych gier internetowych.
W 2 tygodnie po premierze gier DDTank i Immortal King portalu 337.com, informacje na ich temat, artykutly i zdjecia
znalazly si¢ na ponad 60 polskich stronach i serwisach prasowych dedykowanych grom internetowym. Obie gry
przyniosty portalowi ponad 10 milionéw rejestracji w Niemczech i Brazylii, a 337.com liczy na zwielokrotnienie tej
liczby integrujac gry z nastgpnymi rynkami w Europie.

Obecny rok jest najbardziej dochodowym okresem dla wydawcéw i deweloperow gier przegladarkowych na Swiecie. W
Niemczech strony poswigcone grom browserowym sg odwiedzane chgtniej niz dotychczasowe serwisy rozrywkowe
portale oferujace $ciaganie muzyki. Majac do dyspozycji rynek 23 milionéw graczy, niemieccy wydawcy wykorzystuja
mozliwos$ci ekspansji na wszystkie rynki europejskie. Bigpoint, Travian, Playa Games, Gameforge, czy InnoGames w
ktétkim okresie zdominowali polski rynek graczy, oferujac polskie wersje gier i pomoc techniczng w jezyku polskim.
Przy ogromnych sumach przeznaczanych na reklamy internetowe pozostato juz bardzo niewielu internautéw, ktérzy
surfujac w sieci nie natkngliby si¢ na banner zachecajacy do gry w Grepolis, Farmarame, czy Kapi Hospital. Wszystkie
gry posiadaja swoj cykl zycia i zmiany na pozycjach wiodacych odbywaja si¢ dos¢ czgsto, ale w ciagu ostatnich
miesigcy to niemieckie Shakes and Fidget i Farmerama bylty w Polsce najpopularniejsze.

Z rozwojem sektora gier internetowych zwiazane jest takze zjawisko stopniowego odejscia od typowych gier PC i
konsoli. Producenci tradycyjnych gier zaczynaja reagowaé na niekorzystny trend, konstruujac spotecznosci wokét gier
i umozliwiajac gre on-line. Gry internetowe przynajmniej w poczatkowym okresie wymagaja mniejszego wydatku niz
gry na PC, a takze sg dostepne ad hoc. Istnieje wigc mozliwos¢ doktadnego zapoznania si¢ z fabula i przetestowania
funkcjonalnosci, zanim podejmiemy decyzj¢ o zakupie pierwszych ,,débr wirtualnych”. Wzmocnienie zasobéw armii
Iub wyposazenie farmy w nowy sprzet wiaze si¢ niekiedy z tzw. mikrotransakcja, mozliwa do wykonania przelewem
Iub za pomoca SMS. Jest bardzo prawdopodbne, ze mobilny dostep do ulubionych pozycji za sprawg telefonéw z
platforma Android, ogromnie zmieni obecny uktad sit na rynku gier. Czy jestesmy swiadkami narodzin epoki
konwergencji i wszechobecnosci gier? Na przyktad portal 337.com z bogata i aktualizowang baza gier moga stac si¢
wkrétce nowymi platformami do $ciggania aplikacji. Pakiety internetowe oferowane przez operatoréw beda
wykorzystywane jako nowy model komunikacji, w ktérym budowanie relacji migdzy abonentami przeniesie si¢ z
wiadomosci tekstowych do gier, takich jak pojedynki strzeleckie (DDTank), konstruowanie mitycznych armii
(Immortal King) czy uprawianie farmy (Happy Harvest). Jest jedynie kwestia czasu aby bazy kontaktéw w naszych
smartfonach staty sig internetowa spotecznoscig naszych partneréw do gier internetowych.
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