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Nowe uktady NVIDIA Quadro otwieraja er¢ mobilnych superkomputeréw

Firma NVIDIA poinformowata o wprowadzeniu do swojej oferty nowej linii profesjonalnych procesoréw graficznych
Quadro®, przeznaczonych dla mobilnych stacji roboczych. Te przeznaczone dla inzynieréw, projektantéw, grafikow
czy specjalistéw w zakresie edycji wideo uktady wykorzystuja architekturg NVIDIA Fermi, taczaca w sobie wydajnosé
graficzng z ogromna mocg obliczeniowa przetwarzania rownoleglego, dzigki ktérej laptopy z procesorami Quadro
zamieniajg si¢ w mobilne superkomputery.

Nowa seria uktadéw Quadro dysponuje dwukrotnie wigksza liczba rdzeni CUDA™ oraz dwukrotnie wiekszg iloscia
pamigci graficznej w poréwnaniu z poprzednia generacja:

Quadro 5010M (Ultra-High End):

384 rdzenie CUDA; 4 GB pamigci GDDRS; zaprojektowana dla mobilnych stacji roboczych 17,3”
Quadro 4000M (High End):

336 rdzeni CUDA; 2 GB pamigci GDDRS; zaprojektowana dla mobilnych stacji roboczych 17,3”
Quadro 3000M (High End):

240 rdzeni CUDA; 2 GB pamigci GDDRS; zaprojektowana dla mobilnych stacji roboczych 17,3”
Quadro 2000M (Mid-Range):

192 rdzenie CUDA; 2 GB pamigci DDR3; zaprojektowana dla mobilnych stacji roboczych 15,6
Quadro 1000M (Mid-Range):

96 rdzeni CUDA; 2 GB pamigci DDR3; zaprojektowana dla mobilnych stacji roboczych 15,6”

“Od wielu lat, rok po roku, NVIDIA pokazuje, ze jest prawdziwym liderem innowacji w branzy technologicznej”,
stwierdzit Dr. Jon Peddie, prezes firmy analitycznej Jon Peddie Research. ,,Wprowadzenie nowej linii uktadéw Quadro
bez zadnych watpliwosci wskazuje, ze NVIDIA zachowa swoja dominujaca pozycje wsrdd producentéw uktadéw
graficznych dla mobilnych stacji roboczych.”

Nowy standard wydajnosci dla mobilnych stacji roboczych — NVIDIA Quadro 5010M

Flagowy model — Quadro 5010M wyposazony jest w pami¢¢ z funkcja ECC (Error Correction Code) z mozliwoscia
przeprowadzania ultraszybkich, 64-bitowych obliczen podwdjnej precyzji. Gwarantuje to duza doktadnosé, bez
koniecznosci poswigcania wydajnosci, we wszelkich typach zastosowari, poczynajac od aplikacji z dziedziny
obrazowania medycznego, a na analizie strukturalnej koriczac.

Quadro 5010M wyposazono w 4 GB szybkiej pamigci GDDRS, zapewniajaca ptynna prace nawet przy duzych i
ztozonych projektach. Wydajnos¢ przetwarzania geometrii osiaga blisko miliard tréjkatéw na sekundg, co jest
wartoscia nieosiagalna dla innych rozwiazan tego typu.

Mobilne superkomputery z NVIDIA Quadro

Podobnie jak w przypadku uktadu NVIDIA Quadro 5000M, zaprezentowanego w ubiegtym roku i bgdacego jak dotad
najszybszym procesorem graficznym dla mobilnych stacji roboczych najszybszego (montowanego m.in. w
notebookach Dell Precision M6500 czy HP EliteBook 8740w), nowe NVIDIA Quadro oferuja:

Obstuge architektury obliczeri réwnolegtych NVIDIA CUDA — mobilne procesory graficzne Quadro zapewniaja
drastyczny wzrost wydajnosci w najbardziej wymagajacych pod wzgledem obliczeniowym zastosowaniach, jak np. ray
tracing, przetwarzanie wideo czy symulacje dynamiki ptynéw, itp.

NVIDIA 3D Vision™ Pro - tworza najbardziej zaawansowane i oferujace najwyzsza jakos¢ srodowisko wizualizacji
stereoskopowej 3D w aplikacjach takich firm jak Autodek, Dassault Systemes, Siemens czy Agilent.

Technologia NVIDIA Scalable Geometry Engine™ gwarantuje ogromng wydajno$¢ przetwarzania geometrii w
szerokim zakresie aplikacji naukowych, CAD i DCC, pozwalajac uzytkownikom na ptynna pracg z modelami i
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scenami o stopniu skomplikowania wielokrotnie wyzszym, niz byto to mozliwe dotychczas.

Technologia NVIDIA GPU Tessellation Engine — dzigki obstudze OpenGL 4.1, Shader Model 5.0 oraz DirectX 11,
teselacja drastycznie podnosi poziom szczegdtowosci wyswietlanych obiektéw i tekstur bez koniecznosci poswigcania
wydajnosci

Certyfikacja dla aplikacji — wsparcie szerokiego wachlarza profesjonalnych aplikacji, wykorzystujacych OpenGL 4.1,
Shader Model 5.0, DirectX 11, a takze standardy DirectCompute i OpenCL. Firmy takie jak Adobe, Autodesk czy

Dassault Systemes zalecaja wykorzystanie uktadow NVIDIA Quadro w swoich aplikacjach dla uzyskania najwyzszej
wydajnosci.

Wykorzystanie nowych procesoréw graficznych NVIDIA Quadro dla mobilnych stacji roboczych zapowiedzieli juz
najwazniejsi producenci tych urzadzei.

Wigcej informacji: http://www.nvidia.pl/page/quadrofx_go.html
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