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NVIDIA prezentuje systemy do produkcji materiatéw telewizyjnych 3D na konferencji IBC 2010

Podczas konferencji IBC 2010, firma NVIDIA (sala 7, stoisko 7.J38) przedstawi profesjonalistom z branzy filmowe;j i
telewizyjnej Swiat w nowym wymiarze, stworzony dzigki nowemu systemowi NVIDIA® Quadro® Digital Video
Pipeline, pozwalajacy na drastyczne upraszczenie i przyspieszenie procesu produkcji transmisji 3D realizowanych na
ZyWoO.

Integralnym komponentem tego systemu sg okulary NVIDIA 3D Vision™ Pro, ktére umozliwiaja pracg na
tréjwymiarowych obrazach w petnej rozdzielczosci na kazdym etapie procesu produkcyjnego.

Rozwigzanie NVIDIA Quadro Digital Video Pipeline wykorzystuje nowe procesory graficzne Quadro, oparte na
architekturze Fermi, ktére umozliwiaja sprawniejsze przetwarzanie grafiki i efektéw graficznych, zapewniajac nawet
pigciokrotnie wyzsza wydajnos¢ w aplikacjach 3D1.

Firma zademonstruje na IBC szereg nowych mozliwosci systemu Digital Video Pipeline, w tym: wstawanie grafiki
tréjwymiarowej w czasie rzeczywistym; kodowanie materialéw tréjwymiarowych; strumieniowanie tréjwymiarowych
materialéw przez Internet oraz edytowanie tréjwymiarowych materiatéw za pomocg oprogramowania Adobe Premiere
Pro Creative Suite 5 oraz wtyczki CineForm Neo3D.

Oprécz tego, ponad 20 partneréw firmy NVIDIA zademonstruje wlasne rozwiazania oparte na architekturze NVIDIA
CUDA™;, stuzace m.in. do tworzenia wirtualnych dekoracji studia, gradacji koloréw i kodowania materialéw wideo.
Wsréd nich znajda sig takie firmy, jak: Adobe, Ambrado, Blackmagic Design, BroadMotion, Elemental Technologies,
Iridas, MainConcept, Microsoft i The Foundry.

Niedawno zaprezentowane procesory graficzne NVIDIA Quadro 5000 and Quadro 4000 zapewniajg lepsza wydajnosé
obliczeniowa w szeregu programéw wizualizacyjnych, w tym w aplikacji Adobe Premiere Pro CS5, bijac poprzednie
rekordy2. Oprogramowanie Adobe Premier Pro CS5 w wersji 5.0.2 zapewnia uzytkownikom wysoka jako$¢ obrazu,
ktéry cechuje sig teraz jeszcze bogatszymi i zywszymi kolorami oraz najwigksza dynamika. Oprécz tego, aplikacja
zostata uzupetniona o obstuge 30-bitowego koloru (10 bitéw na kolor; funkcja dostgpna wytacznie dla uzytkownikéw z
procesorami graficznymi Quadro). Profesjonalne rozwiazania graficzne firmy NVIDIA zostaly wyposazone w wigcej
pamigci, niz jakiekolwiek inne produkty w tej klasie: procesor graficzny Quadro 5000 posiada 2,5 GB pamigci, a
Quadro 4000 — 2 GB. To ogromna zaleta dla oséb pracujacych ze ztozonymi projektami w produkcji filmowej, nawet
jesli wykorzystuja one strumienie wideo w ultrawysokiej rozdzielczosci 4K (np. RED).

Jeszcze bardziej imponujacym jest fakt, ze procesor graficzny the Quadro 6000 moze przetworzy¢ niespotykana dotad
liczbe 1,3 miliarda tréjkatéw3, umozliwiajac uzytkownikom pracg z pigciokrotnie bardziej ztozonymi modelami oraz
scenami, niz te, ktére wykorzystywano dotychczas.

Goscie konferencji IBC zobacza réwniez rozwiazania Quadro, ktére rozdzielaja obraz roztozony na wiele monitorow w
bardzo wysokiej rozdzielczosci, a takze umozliwiajg podtaczenie monitoréw i projektorow z interfejsem SDI4. Kazde z
tych rozwigzan mozna zobaczy¢ w dzialaniu juz od 10 wrzesnia podczas IBC, na stoisku firmy NVIDIA (sala 7, stoisko
7.J38). Wigcej informacji mozna otrzymaé w witrynie: www.nvidia.co.uk/quadro.
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