newss.pl
Technologia NVIDIA 3D Vision zabiera kosmonautéw na Marsa

Dzigki technologii NVIDIA 3D Vision uczestnicy projektu Mars 500 doSwiadcza wirtualnej rzeczywistosci w trakcie
symulacji podrézy migdzyplanetarnej

Projekt Mars 500 przeprowadzany jako czgs¢ federalnego programu kosmicznego Rosji zostal stworzony w celu
odzwierciedlenia warunkéw zalogowego lotu na Marsa. Najnowszy i najdtuzszy etap projektu zostat rozpoczety 3
czerwca. Tego dnia szesciu kosmonautéw rozpoczgto 520-dniowy pobyt w hermetycznie zamknigtym Srodowisku,
ktére ma symulowac izolacjg, zamknigcie oraz opdznienia komunikacyjne charakterystyczne dla lotéw
mi¢dzyplanetarnych.

Przed rozpoczgciem ,,lotu” kazdy cztonek zatogi otrzymat komputer przenosny obstugujacy technologi¢ NVIDIA 3D
Vision (www.nvidia.ru/3dvision). Zestaw 3D Vision to najlepsze rozwigzanie do generowania i ogladania
stereoskopowych efektow tréjwymiarowych, dzigki ktéremu kosmonauci beda mogli zatopi¢ sig¢ w wirtualnej
rzeczywistosci przedstawiajacej powierzchni¢ Marsa, a takze zrelaksowaé w wolnej chwili.

Glebia i jakos¢ efektow graficznych wygenerowanych przez zestawy NVIDIA 3D Vision utatwia odzwierciedlenie
psychologicznych efektéw kluczowych dziatain wykonywanych podczas misji, od startu, przez ladowanie, po badanie
obcej planety. Kosmonauci umieszczeni w wyjatkowo przekonujacym i realistycznym tréjwymiarowym Srodowisku i
wyposazeni w technologi¢ 3D Vision zostana poddani wyjatkowym dos§wiadczeniom, bliskim faktycznej wizyty na
Czerwonej Planecie.

Wigcej informacji na temat projektu ,,Mars 500 mozna znaleZ¢ pod adresem http://mars500.imbp.ru/en/index_e.html
Wigcej informacji na temat technologii NVIDIA 3D Vision mozna znaleZ¢ pod adresem www.nvidia.ru/3dvision
Wigcej informacji na temat innego projektu firmy NVIDIA zwiazanego z Marsem -
http://www.nvidia.com/object/marsrover_success.html
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