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Naukowa majówka z ASTORem

Miniony tydzień zaserwował nam istnie naukową ucztę! W menu znalazły się: XII Festiwal Nauki w Krakowie i XVI
Piknik Naukowy w Warszawie. W obu wydarzeniach czynny udział brała firma ASTOR – dystrybutor rozwiązań dla
automatyki.

Podobnie jak w latach poprzednich, swoje prace na obu imprezach naukowych prezentowali studenci Automatyki i
Robotyki Wydziału Mechanicznego Politechniki Krakowskiej, z którą firma ASTOR ściśle współpracuje od lat.

Kraków: Festiwal Nauki. Teoria-Poznanie-Doświadczenie to hasło przewodnie tegorocznej edycji Festiwalu Nauki w
Krakowie, który odbywał się na Rynku Głównym w Krakowie, w dniach 9-12 maja. Panele dyskusyjne, prezentacje,
warsztaty, wycieczki, występy, spektakle – lista atrakcji, które czekały na uczestników była długa. 

Warszawa: 12 maja - Piknik Naukowy. Energia – hasło przewodnie tej edycji. Na Pikniku reprezentowane były różne
dyscypliny naukowe, zarówno nauki ścisłe, przyrodnicze, społeczne i humanistyczne. W każdej edycji imprezy
uczestniczy ok. 250 instytucji z Polski oraz z zagranicy. 

W obleganym przez zwiedzających namiocie politechniki sensację budził bramkarz-robot, którego ramiona zręcznie
manewrowały piłką. Jak to możliwe? Dzięki programowi praktyk i staży w ASTORze. W ramach zadań stażowych,
przyszli inżynierowie, studiujący obecnie na Politechnice Krakowskiej, wykonali ciekawe aplikacje.

„Robot-bramkarz powstał z dwóch robotów firmy Kawasaki serii RS05L, do których stworzyliśmy odpowiednią
aplikację. Zamiast zwykłych chwytaków, urządzenie ma zamontowane dwie, ubrane w rękawice bramkarskie „dłonie”,
którymi żongluje piłką”. Robot wykonuje gesty charakterystyczne dla bramkarza, a sugerowaliśmy się zachowaniem
Jerzego Dudka i jego słynnym Dudek-dance.” - wyjaśnia twórca robota - Dawid Żuchowski, stażysta w firmie ASTOR
i student Wydziału Mechanicznego Politechniki Krakowskiej. – „Szkoda tylko, że trener Smuda nie powołał
robotowego bramkarza do kadry na Euro?” - dodaje z uśmiechem Dawid Żuchowski.

W Krakowie o uwagę zwiedzających z bramkarzem rodem z Kawasaki konkurowała oryginalna gra na miarę XXI
wieku – niebanalne połączenie prawdziwych systemów automatyki ze smartphonem z Androidem na pokładzie.

Aplikacja napisana została pod kierownictwem innego stażysty ASTOR - Krzysztofa Zięby, studenta Politechniki
Krakowskiej, do celów demonstracji działania serwonapędów GE Intelligent Platforms. Gra polega na znalezieniu
wyjścia z labiryntu. Krzysztof Zięba komentuje: „Sterowanie ruchem laserowego światła w labiryncie działa za
pomocą ruchów smartphonem, wyposażonym w system Android z uruchomioną dedykowaną aplikacją. Aplikacja ta
komunikuje się z kontrolerem w protokole Modbus TCP po WiFi Astraada, a sterowanie serwonapędami odbywa się za
pomocą sygnałów analogowych.”

Czy więc edukacja musi być nudna? Od wielu lat organizatorzy i pomysłodawcy corocznych majowych wydarzeń
naukowych w największych miastach Polski walczą ze stereotypami. Choćby po rosnącej frekwencji widać, że coraz
mniej osób muszą do tego przekonywać?
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Obie aplikacje można zobaczyć poprzez kanał ASTOR na youtub’ie.
Poczynania bramkarza-robota można zobaczyć na stronie: 
http://www.youtube.com/watch?v=Io8Ucj0KVME&amp;list=UU9b9ybpSUIKCco4--ROmz1g&amp;index=2&amp;fe
ature=plcp , a grę-labirynt można na: 
http://www.youtube.com/watch?v=jiWJVlcdtuQ&amp;list=UU9b9ybpSUIKCco4--ROmz1g&amp;index=1&amp;featu
re=plcp

Więcej na temat programu praktyk i staży w firmie ASTOR, wraz z aktualnymi ofertami: 
http://www.edukacja.astor.com.pl/

ASTOR Sp. z o.o., od wielu lat aktywnie wspiera polską edukację, starając się, aby studenci oraz uczniowie szkół
technicznych mieli dostęp do najnowszych rozwiązań z zakresu systemów automatyki przemysłowej. Firma wspomaga
powstawanie laboratoriów studenckich, szkoli kadrę dydaktyczną, organizuje program praktyk studenckich, wspiera
inicjatywy studenckie oraz sponsoruje konferencje naukowo-techniczne, a od roku 1998 ogłasza konkursy prac
dyplomowych. Pracownicy firmy ASTOR to absolwenci najlepszych polskich uczelni technicznych.
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Gra labirynt z wykorzystaniem systemu sterowania serwonapędami GE Intelligent Platforms sterowana za pomocą
smartphona z systemem Android - wykonana przez stażystę z firmy ASTOR 

Roboty Kawasaki w aplikacji bramkarza wykonanej przez stażystów z firmy ASTOR przyciągały uwagę zwiedzających
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O ASTOR Sp. z o.o.
Firma jest polskim dystrybutorem międzynarodowych producentów sprzętu i oprogramowania, służących do
automatyzacji i informatyzacji produkcji. W ofercie firmy znajdują się takie produkty jak: oprogramowanie do
zarządzania produkcją i wydajnością produkcji, roboty przemysłowe, systemy sterowania maszynami, urządzenia
komunikacyjne, a także oprogramowanie do wizualizacji procesów produkcyjnych i przemysłowych. Oferta produktów
wzbogacona jest o szereg profesjonalnych usług, ułatwiających wybór, wdrażanie i eksploatację kompletnych systemów
automatyzacji procesów produkcyjnych i przemysłowych. 

ASTOR Sp. z o.o. jest wieloletnim członkiem Business Centre Club, zdobywcą wielu nagród, w tym międzynarodowych
oraz sześciokrotnym laureatem tytułu „Gazela Biznesu”. Więcej informacji o firmie dostępnych jest na stronie: 
www.astor.com.pl

OmniPro
WIĘCEJ INFORMACJI z firmy ASTOR (PRESS BOX)  
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