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Kultowy kabriolet Mazda MX-5 - inspiracja dla mtodych projektantéw

18 czerwca w Gdyni odbyly si¢ warsztaty projektowania. Mtodzi projektanci pod okiem Janusza Kaniewskiego
tworzyli prototypy otwartych samochoddéw, inspirujac si¢ kultowym kabrioletem MX-5.

Kilkanascie oséb wzigto udzial w warsztatach prowadzonych przez Janusza Kaniewskiego — wybitnego projektanta
samochodéw i przewodniczacego jury konkursu ZOOM-ZOOM MAZDA DESIGN. Zadaniem uczestnikéw byto
narysowanie projektu otwartego, innowacyjnego samochodu przysztosci, a nastgpnie wykonanie przestrzennego
modelu tego samochodu.

Tuz po godzinie 10.00 rano, w hali Pomorskiego Parku Naukowo Technologicznego, Janusz Kaniewski przywitat
uczestnikow warsztatow projektowania samochodu, zorganizowanych w ramach Gdynia Design Days. Mazda Motor
Poland objeta patronat nad warsztatami.

Janusz Kaniewski opowiedzial o kierunku rozwoju designu samochodéw. Podkreslit takze wyjatkowosé Mazdy MX-5,
samochodu, ktéry stanowit inspiracje dla uczestnikow warsztatéw.

»MX-5 to wyjatkowy samochdd. Naturalistyczne ksztalty, oszczedno$¢ wykonczenia wngtrza wyostrzaja pozytywne
doznania i zwigkszaja rados¢ z jazdy tym samochodem. MX-5 to dobrze przemyslany projekt, ktéry w obecnym
ksztalcie bliski jest ideatu” — powiedzial prowadzacy warsztaty, Janusz Kaniewski.

Po wstepie przyszedt czas na pierwszy etap projektowania — indywidualne szkice. Wszyscy uczestnicy przystapili
do zadania z zapatem. Po okoto 2 godzinach pracy przyszedt czas na oméwienie projektéw. Uczestnicy po kolei
prezentowali swoje szkice. Janusz Kaniewski komentowat kazdy przedstawiony projekt. Wielokrotnie podkreslat,
Ze prace musza broni¢ si¢ same, takze bez obecnos$ci autora.

»Projekt musi méwié sam za siebie, nawet gdy autor nie jest obecny przy jego prezentacji. Nie mozna domyslac sig,
co autor mial na mysli. Projekt musi broni¢ si¢ sam”. — mocno akcentowat znany designer.

W trakcie omawiania prac Kaniewski sugerowal mtodym projektantom by tworzyli odwazniejsze projekty: ,,Rysujcie
mniej zachowawczo. PobudZcie wodze fantazji. Dajcie sobie szansg, poki nie jestescie zmanierowanymi
projektantami. Dajcie si¢ zauwazy¢. Tworzac wyjatkowe projekty macie szansg zaistnie¢ w Swiadomosci odbiorcy.
Zapomnijcie o tuningowaniu istniejacych juz modeli. Popatrzcie w przyszios¢ i w gtab siebie”. — apelowat Janusz
Kaniewski.

Jednym z najciekawszych szkicow, zdaniem Janusza Kaniewskiego, byta praca inspirowana jezdzeniem ,,na barana”
na ojcowskich ramionach. ,,Inspiracja projektu jest réwniez istotna i sporo méwi o autorze — powiedziat Janusz
Kaniewski — Rysujcie tak, by chciato si¢ o waszych projektach rozmawiaé nawet w trakcie wieczornego spotkania

z przyjaciétmi”. — zakoriczyt prowadzacy warsztaty a nast¢pnie podzielit uczestnikéw na zespolty dwu lub
trzyosobowe, ktérych zadaniem byto wykonanie w szarej glince wczesniej przygotowanych szkicéw samochodéw.

Druga czgs¢ zaje¢ okazala si¢ znacznie trudniejsza. Niektorzy pierwszy raz w zyciu wycinali model samochodu

ze styropianu. Ten etap projektowania wymagat od uczestnikéw duzego wyczucia i precyzji. Mimo trudnego zadania
mlodzi projektanci z zaangazowaniem przystapili do przycinania i profilowania kawaltkéw styropianu, stopniowo
nadajac im ksztalt narysowanych wczesniej samochodéw.

Kazdy zespodt pracowat w inny sposéb. Niektérzy debatowali nad kazdym ruchem i czgsto porownywali projekty

ze szkicami, inni, w milczeniu i niemalze w duchowym zjednoczeniu przechodzili przez kolejne etapy warsztatow.

W jednym przypadku wycinanie két zakoriczyto sig utrata czgsci projektu. ,,Polecam wykonywanie k6t w projektach
z innych kawatkéw styropianu niz podstawowa bryta. Nadwozie moze mie¢ rézne ksztatty, ale kota musza by¢
okragle. Inaczej projekt jest §mieszny i nieestetyczny.” — zasugerowat Janusz Kaniewski
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Gdy juz wszystkie prace przybraty posta¢ 3D przyszedt czas naktadania glinki na styropian. Rozgrzana w piekarniku
szara glinka zostata podzielona pomigdzy zespoly. Po instruktazu Kaniewskiego kazdy zesp6t chwycit za klej i glinke
1 przystapit do koficowego etapu tworzenia modelu.

,Pamietajcie, by dobrze weszla pomigdzy drobinki styropianu. Naktadajcie glinke topatka. Precyzyjnie. Gdy pokryjecie
caty model cienkg warstwa glinki nalézcie jeszcze na nig réwna centymetrowa warstwe”. — podpowiadat Kaniewski.

Okazalo sig, ze profilowanie w glince to nie zabawa. ,,Wazne, by model koficowy byl pozbawiony grudek.
Do wygtadzania mozna uzy¢ prawo jazdy. Jest elastyczne i §wietnie wygtadza powierzchnig, a takze dziata jak ostry
nozyk i mozna nim sprawnie i szybko odcigé niedoskonatosci modelu”. — radzit Kaniewski.

Okoto 17.30 wszystkie projekty byly gotowe. Uczestnicy zrobili sobie pamiatkowe zdjgcie przy czerwonej Mazdzie
MX-5 i wraz ze swoimi pracami udali si¢ na pl. Grunwaldzki, gdzie na terenie Gdynia Design Days Janusz Kaniewski
omoéwil wszystkie prace.

Po zakoriczeniu omawiania na forum przyszedi czas na indywidualne rozmowy uczestnikdw z designerem.

W warsztatach designu samochodowego udziat wzigto 19 studentéw i absolwentéw polskich uczelni plastycznych.
Wsréd nich dwaj uczestnicy konkursu ZOOM-ZOOM MAZDA DESIGN. Warsztaty zostaly zorganizowane

w ramach Gdynia Design Days w Pomorskim Parku Naukowo Technologicznym. Partnerem warsztatéw projektowania
samochodu byta Mazda Motor Poland.

Mazda MX-S5 nie tylko inspiruje mtodych projektantéw, ale przede wszystkim jest dynamiczna w prowadzeniu

1 sprawia bardzo duzo przyjemnosci z jazdy. Mazda MX-5 ma wyjatkowa pozycje wsréd samochodéw sportowych
na rynku i dzigki wyjatkowej popularnosci na §wiecie - ponad 870 tys. nabywcéw - trafita do Ksiggi Rekordéw
Guinnessa.

W 20-letnim okresie rozwoju Mazda MX-5 przerodzita si¢ w samochdd w pelni nowoczesny, ale przy pozostawieniu
nienaruszonych oryginalnych cech pierwowzoru. Model 3. generacji po faceliftingu, wprowadzony zostat w 2009 r.
Mazda MX-5 nadal jest przystgpna cenowo i oszczgdna w zuzyciu paliwa, jak na samochéd sportowy, zupetnie

jak pierwsza MX-5. W 2006 roku Mazda zaprezentowata model MX-5 Roadster Coupe, w ktérym zaoferowano
elektrycznie sktadany i rozktadany twardy dach, zachowujac réwnoczes$nie wyjatkowy charakter roadstera. Dach
otwiera si¢ i zamyka w zaledwie 12 sekund - to jeden z najlepszych wynikéw w klasie —i nie zajmuje cennego miejsca
na bagaz.

Janusz Kaniewski - Niezalezny car designer. Jeden z najbardziej utalentowanych i wszechstronnych designeréw
mtodego pokolenia. Wyktadowca w Royal College of Art w Londynie oraz na wtoskich uczelniach w Bergamo

i Turynie. Jako pierwszy w Polsce poprowadzit warsztaty z projektowania ,,twarzy samochodu” podczas Gdynia
Design Days 2008. Doradza studiom projektowym Mazdy, wspétpracuje z wielkimi firmami z réznych branz, w
ramach duzych migdzynarodowych projektéw. Obecnie fascynuje go projektowanie ekskluzywnych mebli oraz butéw.
W 2008 roku otrzymat statuetk¢ Machina Design Award za catoksztalt twérczosci. W rankingu na najbardziej
innowacyjnych ludzi w Polsce, opublikowanym przez tygodnik Forbes zajat drugie miejsce.

Uwaza, ze: ,,Sztuka designu i jego kwintesencja to przyjemnos¢. Przedmiot ma dziataé, producentowi przynies¢ zysk,
uzytkownikowi pozytek. Ma by¢ bezpieczny i nieszkodliwy. A jak jeszcze kto$ sie usmiechnie - to znaczy, ze to dobry
design”.

Mazda Motor Poland
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