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Muzyczna dusza akcji "Zostan bohaterem!" od zespotu OMNI
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Niepowtarzalny charakter gry w 16-bitowe;j stylistyce wymaga réwnie niezwyklego tla.

.2 THE LIGHT” stworzona przez marke WISNIOWSKI dzigki Rafatowi Btazejewskiemu, wspSttwérey zespotu
OMNI, zyskata petnag muzyczng duszg, ktéra prowadzi graczy przez trzy polskie miasta — z Krakowa, przez Warszawg,
az do Gdariska.

Gra,,2 THE LIGHT” jest gléwna czescia prowadzonej przez marke WISNIOWSKI akcji CSR ,,Zostan Bohaterem!
Zamien granie w pomaganie”. Kazdy gracz, ktéry zdecyduje si¢ zmierzy¢ z wyzwaniem ,,2 THE LIGHT” bedzie mégt
pomde dzieciom, ktére na co dzien staja przed najtrudniejszym zadaniem — walka z choroba. Monety zbierane w czasie
podrézy z Krakowa do Gdariska zasila placéwki, ktére pomagaja najmtodszym bohaterom w walce z nowotworami,
mukowiscydoza i chorobami kardiologicznymi.

Zamien granie w pomaganie!

Gra stylistyka nawiazuje do popularnych w latach 80. i 90. gier 16-bitowych. Korzenie muzyki, w rytm ktérej plansze
bedzie przemierzal bohater, siggaja przetomu dwdch ostatnich dekad XX wieku. Szczegdlnie lata 80. byty czasem, gdy
polska scena muzyczna wypetnita si¢ dZwigkami syntezatoréw. Na elektronicznej fali wyptynat m.in. zesp6t OMNI,
ktéry zastynat udziatem w ,,Wyspie muzyki elektronicznej” w roku 1984 i dtugograjaca ptyta wydana rok pézZniej. Juz w
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1987 roku zespo6t zawiesit swoja dziatalnosé. W 2006 roku po dlugiej przerwie wydali dwie nowe ptyty, a pigc lat
péZniej — juz pod szyldem OME — stworzyli niezwykly album z tekstami Tomasza Beksiiskiego. W powszechne;j
$Swiadomosci OMNI to réwniez twércy muzyki do popularnego pod koniec lat 80. programu ,,Przybysze z

Matplanety”. Tytulowa piosenke — napisana w charakterystycznym dla zespotu stylu — zaspiewal Andrzej Zaucha.

Rafat Btazejewski, cztonek formacji OMNI, kompozytor, sound designer, producent muzyczny podkreslit oldskulowy
styl gry kompozycja w klimacie muzyki z kultowego programu edukacyjnego dla mtodziezy ,,Przybysze z
Matplanety". Sciezke dZzwiekowa 2 THE LIGHT stanowia trzy oddzielne utwory — rézniace si¢ od siebie nastrojem
odzwierciedlajacym poszczegdlne etapy gry. Catos¢ sktada si¢ na niezapomniane tto historii, ktéra koniczy sig... Tego
mozna dowiedzie¢ si¢ dotaczajac do druzyny bohater6w. Rozpocznij wyzwanie na stronie 2thelight.pl !

Jak zosta¢ bohaterem akcji CSR WISNIOWSKI?

Oryginalna stylistyka i oprawa muzyczna pomogty zdoby¢ grze fanéw takze w Swiecie gamingowym. Projektem
zainteresowat si¢ m.in. krakowski YouTuber Kaluch, ktéry od poczatku akcji zachgca do zmierzenia si¢ z wyzwaniem
,»2 THE LIGHT”. Po pierwsze, by sprawdzi¢ swoje umiejetnosci; po drugie — by poméc chorym dzieciom.
Przeciwnikami gléwnego bohatera sa potwory wygladem nawiazujace do chordb, z ktérymi co dziefi mierza si¢ tysiace
dzieci. Z minuty na minut¢ plansza staje si¢ coraz trudniejsza, atmosfera mroczniejsza, a fabuta bardziej wymagajaca.

Gre i akcje CSR ,,Zostan bohaterem! Zamieri granie w pomaganie” wspieraja partnerzy handlowi WISNIOWSKI.
Patronami medialnymi projektu sa RMF FM, Polska Press Grupa oraz Builder. Chcesz dotaczy¢ do druzyny? WejdzZ na
2thelight.pl i stan si¢ czescia akcji.
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