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Jezdzimy na urlopy, wakacje, weekendowe wycieczki. Podrézujemy, by wypoczaé, pozna¢ ciekawe miejsca — by
oderwac si¢ od codziennosci. Co przekonuje nas, by zainwestowac nasz czas, energi¢ i pieniagdze w konkretny wyjazd?
Poszukujemy miejsc atrakcyjnych — majacych intrygujaca historig, oferujacych rozrywke lub przeciwnie — cisze i
spokéj. Checemy dostaé to, czego oczekujemy.

Zastanawiajac si¢ nad lokalizacja, w ktérej chcemy spedzi€ czas, poszukujemy konkretnej wiedzy na jej temat. Procz
rekomendacji znajomych i ksiazkowo-telewizyjnych, statycznych informacji, mamy do dyspozycji coraz wigcej
narzedzi, ktére w sposéb o wiele bardziej przekonujacy oddaja charakter miejsca, mogacego staé si¢ naszym miejscem
turystycznego przeznaczenia. Jesli tylko dysponujemy komputerem lub telefonem komérkowym z Internetem — w
rozwiazaniu dylematu pomoga nam wirtualne wycieczki.

Nowe technologie — pomost miedzy wirtualng a realna turystyka

Wypoczywajac, zwiedzajac czy po prostu bedac w nowych miejscach — robimy zdjecia. W zasadzie kazdy z nas jest
fotografem-amatorem. Uwieczniamy co$, co nas zaintrygowato, by o tym nie zapomnie¢ i méc pokaza¢ innym. Ten
fakt stat sig inspiracja dla stworzenia wirtualnych wycieczek — fotograficznych opowiesci o interesujacych miejscach.

Wirtualne wycieczki to multimedialne prezentacje zawierajace panoramy (sferyczne) wysokiej jakosci, dzigki ktérym
mozemy zobaczy¢ miejsce, jakbySmy w nim byli — rozejrze¢ si¢ dokota, podziwiaé perspektywe i detale. Poczu¢ je — i
jednoczesnie o nim postuchaé. Dzigki wirtualnym wycieczkom fotograféw takiego projektu jak QTVR-Poland
(www.qtvr-poland.com) mozemy stana¢ w Srodku ktodzkiej twierdzy nie wychodzac z domu i przejs$é si¢ po kazdej z
sal Muzeum Powstania Warszawskiego. Mozemy sprawdzié, jak chodzi si¢ uliczkami Ustronia, Szczecina czy Opola, a
takze poczud klimat tatrzariskich dolin, czy tez znaleZ¢ si¢ w samym Srodku niezwyktej Kopalni Soli w Wieliczce. To
taki egzamin dla miejsca, ktére wydaje nam si¢ interesujace — wirtualna turystyka, ktéra pozwala nam powybrzydzac.
Mozemy przyjrzec sig i oceni¢ — a nastgpnie sprawdzic jego atrakcyjno$¢ w rzeczywistosci.

Detal, czyli czego nie zobaczymy w realu

Jak zwykle bywa, diabel tkwi w szczegdtach. W przypadku wirtualnych wycieczek detale sa kluczem — zachwyt turysty
(wirtualnego) wzbudzi¢ moze tylko miejsce sfotografowane doskonale, wydobywajace wartos¢ estetyczna miejskich
ulic, wnetrz kosciotéw czy ratuszéw. I dalej — wlasnie wirtualnie doceni¢ mozemy piekno detalu architektonicznego i
skonfrontowac te¢ wizj¢ podczas rzeczywistej wycieczki. Tu jednak znéw zaskocza nas profesjonalisci, dzigki ktérym
wirtualnie zwiedza¢ mozemy takze z perspektywy lotu ptaka. Taka perspektywa nie jest mozliwa zbyt czgsto w
rzeczywistosci, nieraz zatem z wysokosSci pozwiedzamy wytacznie wirtualnie.

Mogliby$my wtasciwie wzruszy¢ ramionami, bo fotografia panoramiczna nie jest niczym nowym. Nowe jest jednak
zastosowanie — w koricu to my, turysci, mamy nowy sposob na znalezienie dobrych destynacji. Wartos¢ takiego rodzaju
poznania wyptywa takze z intensywnosci doznan wizualnych, ktére serwuje nam inicjator i autor projektu
QTVR-Poland — jeden z czolowych twércéw fotografii VR w Polsce — Leszek Cuper. Projekt skupia pionieréw
sferycznej fotografii panoramicznej najwyzszej jakosci.

Przenosny przewodnik multimedialny

Idac dalej w mozliwosci techniki, dzi§ wiemy, ze urzadzenia przenosne, jak telefony czy iPody moga by¢
wykorzystywane takze w celach turystycznych. Mobilne przewodniki multimedialne nadal podaja jednak gtéwnie
statyczne informacje. Kolejnym krokiem w tworzeniu wirtualnej turystyki jest umozliwienie nam poznawania miejsc
niezaleznie od tego, gdzie i w jakiej sytuacji si¢ znajdujemy. Chcac ustysze¢ histori¢ kotbackiego klasztoru Cysterséw,
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zwiedzamy go razem z naszym kieszonkowym przewodnikiem. Dzigki takim rozwigzaniom uzyskujemy 100% doznan
zmystowych: obraz panoramiczny, ktéry konfrontujemy z obrazem na zywo plus petng informacj¢ na temat miejsca.

Jesli mamy iPhona, iPoda Touch lub iPada, to stanie si¢ on naszym towarzyszem wypraw, obstlugujacym panoramy
QTVR-Poland. To jeszcze projekt, jednak jesli buszujemy palcem po mapie uzywajac Google Maps, to bedziemy
zadowoleni — wszystkie panoramy beda z mapami Google’a zintegrowane, umozliwiajac odtworzenie opiséw
przedstawianych miejsc.

Niezaleznie od narzedzi zdobywania informacji i przezywania estetycznych doznan, idea turystyki od zawsze zwiazana
jest z poznawaniem. Poznajemy jednak coraz intensywniej. Wirtualne wycieczki najbardziej wtasciwie zblizaja nas do
sytuacji, w ktorej dostajemy i wiedzg, i doznania estetyczne podane wyczerpujaco. Jesli ktos jeszcze nie sprobowat —
najwyzsza pora.
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